~ NAvVOD
TVORBA KODOVEJ KRESBY - TKK

verzia 1.3

Aplikacia TKK sluzi na prevod zoznamu suradnic vo formate STX(Koke$) do grafického
formatu VTX(Kokes).

Zakladna tabulka aplikacie TKK
SpravaKniZnic NastavenieKonverzie

1. Zadaj subor (*.stx): Prehladavat_

2. Vyber kniznicu zo zoznamu: E|

3. Zadaj mierku:1 :

B Vytvorit novy stubor s bodmi (*_body.vtx)- [ znak, [ ¢islo, 2 vyska, 2 kéd 4.
E Naéitat body do suboru - @ znak, @ &islo, 7 vy8ka, @ kéd 5.

[0 Bez hladania neexistujlicich kédov 6.

£ Bez pomocnych prvkov 7.

Parametre pre pomocny text: 8.
Vrstva = | 62 D= 2 F= 2 H= 1. K= 1 U= 0
9.

Vytvorit VTX

Zakladné poziadavky na spravne fungovanie aplikacie
1. Vyber vstupného subore vo formate STX
format zapisu
€islo bodu medzera stiradnica Y medzera stradnica X medzera vyS$ka medzera k6d medzera pomocny text
ukazka suboru

1 ¥YX MM 0 O

20 83280.802 1210061.882 1057.135 BR 30VT
21 383283.236 1210054.420 105%8.119%9 BR 31
22 383284.5%65 1210049%.062 1057.738 BR 32
23 383285.462 1210057.386 1058.308 H

-1

Upozornenie : najCastejSia chyba, ktora sa stava pri prevode je, Ze na zacCiatku
suboru STX nie je riadok vid. ukazka a na konci -1

2. Vyber kédovej kniznice pre prevod do VTX
format zapisu - bod
kod tabulator symbol tabulator vrstva tabulator BOD tabulator popis
format zapisu - Ciara
kéd tabulator kresliaci kFUE tabulator vrstva tabulator LINIA tabulator X tabulator X tabulator X tabulator X
tabulator X tabulator X tabulator pomocné - symbol tabulator pomocné — vrstva tabulator popis

ukazka suboru
skuska.kod/neznamy/05.09.2012-11: 31/neznamy
KOD/SYM-KK/VRSTVA/OBJEKT/VR_TEXT/D TEXT/F TEXT/H TEXT/K TEXT/U TEXT/S5YM Z/VR_Z/POPIS
SL i 2 BOD kanalizacna sachta
c1 3 4 LINIA bo bo bo bd b4 b4 5 6 cesta

3. Zadanie mierky vystupného suboru VTX



DalSie moznosti a nastavenia prevodu

4. Pri zaskrtnuti policka mate moznost’ vyberu, ¢o vSetko ma obsahovat

novovytvoreny subor s bodmi vo formate VTX, dalSie moznosti nastavenia najdete
v NASTAVENIE KONVERZIE

5. Pri zaSkrtnuti poliCka mate moznost vyberu, ¢o vSetko sa zapiSe do vystupného
suboru spolu s kresbou, dalSie moznosti nastavenia najdete v NASTAVENIE
KONVERZIE
Aplikacia nevykona hladanie neexistujucich kédov a spravi prevod bez kontroly
Aplikacia neda do vystupného suboru VTX pomocné prvky, pomocné prvky sa
pouzivaju iba pri tvorbe Ciarovej kresby, je to znak ktory je na kazdom bode Ciary, a
sluzi na hfadanie chyb pri kddovani, napr. dva krat po sebe iduci kéd zo zaCiatkom
Ciary, Ciara sa zacne kreslit az na tom druhom kéde
8. Nastavenie parametrov pre prevod pomocného textu (poznamky), pomocny text sa

vykresli vo vykrese pri danom bode a sluzi na rézne pomocné texty napr. tip

chranicky, hibka uloZenia inZinierskych sieti, &islo domu atd...

D — uchopenie - dole 1,2,3; hore 4,5,6; v stred 7,8,9

F — font

H — vySka textu

K — kresliaci klu¢

U — uhol nato€enia textu
9. Po zadani a vybere vdetkych moznosti stlatte VYTVORIT VTX

NS

po stlageni VYTVORIT VTX sa zobrazi tabulka, kde si mdZete stiahnut vysledné subory a
v pripade najdenia kédu, ¢o sa nenachadza v kddovej tabulke vypis neexistujucich kddov,
v takom pripade mate moznost doplnit’ neexistujuci kdéd do tabulky v hlavnej tabulke a
spravit prevod odznovu, ak vam neexistujuci kdéd nevadi, tak si mdzete stiahnut' vysledné
subory, ale body s neexistujucim kédom nebudu akceptované pri prevode.

Download = skuska.vtx Konvertovany stbor
Download = skuska_body.vix Subor s bodmi
Spat
Celkovy potet neexistujicich kodov: 17
Kod Cislo % X Z
P17 31 383278.016 1210047.291 1095.375
P27 32 383277.066 1210045.493 1095.395
P1 33 383282.895 1210044.693 1095.634
P2 34 383282.369 1210042.260 1095.756
SpravaKniznic
sluzi na pridanie, vymazanie, prezeranie a upravu uz existujucich kniznic kédov
1 Pridaj kniznicu : Prehladavat_ Nahraj
2. VymaZ kniZnicu : - Vymaz
3. Prezriet kniZnicu : I~ Ukaz
4 Uprav kniZnicu : [=] Uprav

5. Vytvorit novt kniznicu 6. Skryt

1. Sluzi na pridanie kniznice kédov medzi ponuku do zakladnej tabufky
2. Sluzi na vymazanie kniznice kédov z ponuky v zakladnej tabulke
3. Sluzi na prezeranie kniznice kdédov



TABULKA KODOV: {isl_prasys T

Bodové prvky

Kod Symbol Vrstva Popis
MB 3 1 NIWVELACNY BOD

BO 1 1 |POLYG. BOD

BS 1 1 |POLYG. BOD

Ciarové prvky

Siitra Pomocné
prviy
Kod | K.kIGE Vrstva Symbol Vrstva Popis
K1 2 2 113 56 |[KOLAJ
K2 2 2 113 56 |KOLAJ

4. Sluzi na upravu kniznice kodov

TABULKA KODOV: giel_pewsys_N | iwd

Bodové prvky

Kod Symbol Vrstva Popis

1. ' pridaj
NB 3 1 NIVELACNY BOD - i
BO 1 1 POLYG. BOD w

Ciarové prvky
2 Pomocné
: prvky
Kod | K.KIGE | Vrstva Symbol Vrstva Popis
Pridaj

K1l 2 2 113 56 KoLAd 4‘
K2 2 2 113 56 KOLAD w

1. Sluzi na pridanie bodového alebo ¢iarového prvku — kéd, symbol, vrstva a pomocné
prvky su povinné udaje pre zapis do tabulky koédov

2. Sluzi na editovanie uz existujucich prvku v kédovej tabulke

3. Sluzi na vymazanie uz existujuceho prvku v kédovej tabulke

5. Sluzi na vytvorenie novej kniznice kddov

Zakladne udaje pre vytvorenie kniznice
Nézov kniZnice
Vytvoril
Kratky popis kniZnice
Datum/Cas 05.09.2012/10:04

Pokratovat Spat

Nazov kniznice je povinny udaj, vytvoril a kratky popis nie su povinné udaje a ak ich
nezadate budu nahradené slovom ,neznamy*, po zadani pozadovanych udajov stlacte
PokraCovat



Zakladne udaje pre vytvorenie kniZnice

Mazov kniZznice skuska.kod
Vytvoril neznamy
Kratky popis kniZznice 05.09.2012-10:04
Datum/Cas neznamy

Bodoveé prvky

Kod Symbol \rstva Popis
1. | Vytvorit
Ciarové prvky
i Pomocné
i prvky
Kod | K.kiGE Vrstva Symbol Vrstva Popis
1. vytvorit

2. Nahraf do TKK 3. Nahrat doPC 4. Spat
1. Po zadani pozadovanych tdajov (kod, symbol, vrstva a pomocné prvky su povinné
udaje, bez ktorych sa zapis neuskutoéni) zapise tidaje do kodovej tabulky
2. Sluzi na vioZenie novovytvorenej kodovej tabulky do ponuky v hlavnej tabulke
3. Sluzi na nahratie novovytvorenej kodovej tabulky do vasho poéitaca
4. Spét do hlavnej tabulky

6. Skryje tabulku SpravaKniznic
NastavenieKonverzie

sluZi na nastavenie parametrov prevodu z formatu stx do formatu vtx, a na spravne
fungovanie aplikacie

1. Nastavenie pre subor s bodmi
- vrstva znak Gchyt(D) font(F) wyska(H) ciara(K) uhol(U)

znak 100 5 5 2 5 = -
Cislo 101 = 1 1 g2 1 0
vyska 102 - 4 i} 0.2 1 0
kod 103 = 6 | 0.2 1 0

Nastavenie pre zacCiatok Cary

2 .zacCiatok Ciary : © na zacCiatku kodu @ na konci kodu

3.znak pre zaciatok &iary Z
Ine nastavenie

4. znak pre spajanie Ciar =+

5. Uloz nastavenie

6. Pévodné nastavenie 7.Skryt

1. Nastavenie vSetkych parametrov formatu vtx na spravne nacitanie zoznamu
suradnic do vykresu v tvare — znak, €islo bodu, vySka bodu a kod bodu
vrstva — zadajte Cislo alebo text pre nazov vrstvy
zZnak — zadajte Cislo symbolu z kokeSackej tabulky symbolov
uchyt— dole 1,2,3; hore 4,5,6; v stred 7,8,9
font, vyska, Ciara, uhol — zadajte podla potreby



. Sluzi na nastavenie, kde sa nachadza oznacenie zaciatku Ciary
ukazka 1: kod je C1 a znak zaciatku Ciary je X

* na zaciatku kédu znamena ze kéd bude XC1

* na konci kddu znamena ze kéd bude C1X
ukazka 2: kod je B1 a znak zaciatku Ciary je Z

* na zacCiatku kédu znamena Ze kéd bude ZB1

* na konci kédu znamena Ze kéd bude B1Z

. SluzZi na zadanie pismena pre zaciatok Ciary, vid. ukazky v bode 2
. Sluzi na zadanie znaku pre spajanie viacej Ciar z jedného bodu
ukazka : znak pre spdjanie Ciar je ,,+” a zacCiatok Ciary je ,,Z“

\ C3z
! X
SA Cc2z

. Sluzi na uloZenie vasho nastavenia
. Sluzi na jednoduché nastavenie predvolenych parametrov od tvorcu aplikacie alebo
vami zadanych zakladnych parametrov, pre zadanie vami zadanych zakladnych

parametrov musite kontaktovat' tvorcu aplikacie
. Skryje tabufku NastavenieKonverzie

V pripade d'alSich otazok a pomoci pri nastaveni aplikacie, pripadne prerobenia

aplikacie pre vase potreby kontaktujte ma prosim na adrese

peter.kokles@gmail.com



http://peko.webhop.info/sluzby/tkk
mailto:peter.kokles@gmail.com
mailto:peter.kokles@gmail.com
http://peko.webhop.info/sluzby/tkk

